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SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM

MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO. PORTANTO, NAO PRECISAM DE IMPRIMIR
E ENTREGAR ESTA FOLHA NA ESCOLA.

*CASO ALGUM JOGO NAO FUNCIONE, ABAIXE O ADOBE- FLASH PLAYER.

ATIVIDADE 1 - RACIOCINIO LOGICO

® Neste jogo vamos trabalhar com os simbolo, de maior que( > ), menor que (<), igual (=),
Observe as imagens que estao de cada lado do pé do palhaco, depois conte de cada lado e
coloque nas caixinhas o valor , na caixinha do meio, coloque os simbolos que representa a
sentenca.

LINK: https://sesieducacao.com.br/brasil /jogos.php?id=51651

ATIVIDADE 2 - JOGO DO QUALE O VALOR?
e C(lick em jogar, observe os valores de cada produto e o valor do troco, faga as contas de cabeca,
e coloque na primeira caixinha o valor exato do produto.

LINK: https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=51629

ATIVIDADE 3 - ADICAO COM CORES

e C(lick em jogar, calcule cada conta e observe o valor dado e click na cor que representa o valor
da operacao, depois de tudo resolvido, click na seta verde para o préximo jogo.

LINK: https://www.coKkitos.pt/calcule-e-pinte-adicao/play/
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